
≥ ROBOT-GAME

Das FLL Robot-Game findet auf einem speziell entworfenen FLL Spielfeld statt, 

welches an das jährlich wechselnde Thema angepasst ist. Das FLL-Spielfeld be-

steht aus einer Spielfeldmatte sowie den Aufgabenmodellen aus LEGO Steinen, 

die strategisch auf dem Feld verteilt sind.

Der Roboter hat 2:30 Minuten Zeit, um so viele Aufgaben wie möglich zu 

lösen. Die Teams benötigen einen exakt programmierten und konstruierten Ro-

boter, sowie ein strategisches Konzept, um Punkte zu erreichen. Jedes Team 

tritt in drei Vorrunden zum Robot-Game an. In jeder Vorrunde hat das Team die 

Chance, möglichst viele Punkte zu sammeln. Keine Runde steht mit dem vorhe-

rigen in Zusammenhang – es zählt nur die Runde mit der höchsten Punktzahl.

Die besten Teams kommen ins Viertel- oder Halbfinale weiter. Im Viertel- und im 

Halbfinale gibt es jeweils nur eine Runde. Die dort erreichte Punktzahl wird ge-

wertet. Anhand dieser Punktzahlen wird eine Rangliste erstellt. Die zwei besten 

Teams aus dem Halbfinale qualifizieren sich für das Finale. Im Finale des Robot-

Game werden zwei Runden gefahren. Die Summe der erreichten Punkte aus 

beiden Runden entscheidet über den Gewinner des Robot-Games. Das Team 

mit der höchsten Summe gewinnt den Pokal Bestes Robot-Game. 

Organisation FLL:

HANDS on TECHNOLOGY e.V.

FIRST ® LEGO® League
Wettbewerb
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INFORMATION FÜR SPONSOREN

Die Hochschule Offenburg ist dieses Jahr sowohl Ausrichter des 

Regionalwettbewerbs Ortenau (19.1.2019 | 16 Teams) als auch 

einer FLL-Junior Ausstellung (16 Teams). Werden Sie Förderer vor 

Ort des international bekannten Robotik-Wettbewerbs, der den 

Spaß an Technik und Wissenschaft mit der spannenden Atmo-

sphäre eines Sportevents kombiniert.

BRONZE-PAKET: 	    500 EUR

Logo auf Webseite und Logo auf Sponsorentafel  

am Wettbewerbstag

SILBER-PAKET: 	 1.000 EUR

wie Bronze-Paket: zusätzlich Aufstellung eines Roll-ups, Logo auf 

allen Printmedien am Wettbewerbstag

GOLD-PAKET: 	 1.500 EUR

wie Silber-Paket: zusätzlich Bandenwerbung am Spieltisch (Live 

Übertragung weltweit) | Exklusiv-Werbung im Showroom, Spon-

soren-Interview am Wettbewerbstag nach Absprache, Logo auf 

Werbemedien für Hands on Technology e.V.

JUNIOR-PAKET:  	 500 EUR

wie Bronze Paket zzgl. Förderung der teilnehmenden Teams  

durch LEGO WeDo 2.0-Sets.

Individuelle Vereinbarungen sind jederzeit möglich. Bitte beachten 

Sie, dass die Gold-Pakete nur an 2 Sponsoren vergeben werden 

können. Bitte melden Sie sich daher frühzeitig an.

WERDEN SIE SPONSOR!

FIRST® LEGO® League (FLL) ist ein Förderprogramm, das Kinder und 

Jugendliche in einer sportlichen Atmosphäre an Wissenschaft und 

Technologie heranführen möchte und ihnen den Zugang zu naturwis-

senschaftlichen Fächern zu erleichtern und sie frühzeitig für einen 

Ingenieur- oder IT-Beruf zu motivieren. Mindestens 8 Wochen lang 

beschäftigen sich alle FLL Teams mit der Lösung der Aufgaben des FLL 

Robot-Game und der Erstellung des FLL Forschungsauftrags. Sowohl 

im Forschungsauftrag als auch im Robot-Game arbeiten Kinder und 

Jugendliche zwischen 9 und 16 Jahren wie echte Ingenieure in einem 

Team und bereiten sich auf die Teilnahme am Regionalwettbewerb vor. 

INTO ORBIT - Leben und Reisen im Weltraum

Trommelt eure Crew zusammen und lasst euch auf die unendliche und 

inspirierende Weite des Weltraums ein! Nehmt die Herausforderun-

gen an und entwickelt innovative Lösungen. Für die Saison 2018/19 

braucht ihr wieder gutes Teamwork, damit ihr die irdischen Grenzen 

überwindet.

Jedes Jahr präsentiert FLL Junior eine neue und spannende Herausfor-

derung, die die Kreativität von 6 bis 10-jährigen Kindern entfacht. Im 

Wettbewerb forschen die Teams an einem realen Thema und erwerben 

grundlegende technische Fähigkeiten, um ein LEGO®-Modell zu 

bauen. Bei der Erstellung des Forschungsposters lernen die Kinder, 

Informationen zu präsentieren und mit anderen zu teilen. Das Thema 

disese Jahr: Mission Mond.

Weitere Informationen online
http://schule.hs-offenburg.de oder 

www.first-lego-league.org/de
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Übrigens: 2017 nahmen 
32.000 Teams in 88 Ländern 
der Welt an FLL teil!
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NEU! FIRST LEGO League Junior 
Ausstellung (6-10 Jahre)

(9-16 Jahre)


