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Arbeitsschritte

1. modelling

2. texturing

3. rigging

4. animation

5. lighting

6. rendering
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Skizze



3D Animation



Rendering

Joschka Che Firnkes

Joschka Che Firnkes

Joschka Che Firnkes



Meilensteine

1. Überblick & Allgemeines
2. Interface & Navigation

3. Modellieren & Texturieren

4. Rigging & Animation

5. (Lighting & Rendering)

Tag 1

Tag 2

Tag 3



Software:

CINEMA 4D              Houdini



Software:



Software

Download: blender.org Anleitung: blender.org/manual



Viewport



Einstellungen



Objektliste



Menü



Arbeitsflächen



Timeline



Steuerung

anklicken Optionen öffnen



Steuerung im Raum bewegen:

Scrollen = Zoomen

gedrückt halten = Rotieren

Shift + gedr. halten = Verschieben



verschiedene Ansichten



Objekt hinzufügen



Steuerung

- Bewegen (G)
- Rotieren (R)
- Skalieren (S)
- alles zusammen



Aufgabe

Navigieren & Transformieren:

1. Im 3D-Raum bewegen

2. Objekte hinzufügen

3. Aufeinander platzieren



demnächst:

Modellieren & Texturieren
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