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Melilensteine

. Uberblick & Allgemeines
Tag 1 2. Interface & Navigation
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Tag 2 3. Modellieren & Texturieren

Tag 3 4. Rigging & Animation



Software:

H O 5

CINEMA 4D Houdini
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Software

e)blender Features Download Support Get Involved About Store
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S5IVIB.

R .. . Windows Installer -..133]
/, e  —

macOS, Linux, and other versions v

Download: blender.org Anleitung: blender.org/manual
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Steuerung

anklicken

Subdivide

Extrude Vertices

Bevel Vertices

New Edge/Face from Vertices
Connect Vertex Path

Connect Vertex Pairs

Push/Pull
Shrink/Fatten
Shear

Slide Vertices

Randomize Vertices

Optionen offnen



Steuerung im Raum bewegen:

Scrollen = Zoomen
'%' gedruckt halten = Rotieren

Shift + gedr. halten = Verschieben
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Objekt hinzufugen
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Steuerung
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Aufgabe

Navigieren & Transformieren:
1. Im 3D-Raum bewegen
2. Objekte hinzufligen

3. Aufeinander platzieren



demnachst:

Modellieren & Texturieren
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