
Heute:

Modellieren Texturieren



Ziel:
base mesh    low poly high poly
 Grundkörper niedrige Auflösung       hohe Auflösung



Steuerung

Modus wechseln



Edit Mode

Punkte, Kanten, Flächen Durchsichtig



Edit Mode

- Extrudieren (E)

- Loop Cut (Strg+R)



shading

relevant
nicht relevant



texturing

UV unwrapping = “abwickeln”



1. Textur hinzufügen
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2. Texture Paint



Tastaturkürzel:

Objekte
bewegen: G
rotieren: R
skalieren: S
löschen: X
duplizieren: Shift+D

Ansicht
vorne: 1
seitlich: 3
oben: 7
parallel: 5

Allgemein
Rückgängig: Strg+Z
Speichern: Strg+S

Editieren
extrudieren: E
Loop Cut: Strg+R

Texturing
Abwickeln: U

Animation
abspielen: Leertaste
Keyframe: I


